STDSO Turnierregeln

1. Spielbereich, Mal3e, Gewichte

1.1. Spielbereich (Skizze 1):

Der Spielbereich gliedert sich in den Gerateberelen Wurfbereich und den Wartebereich.

a) GERATEBEREICH: Der Geratebereich wird nur zunmddseziehen der Pfeile
und zur Bedienung des Gerates betreten.

b) WURFBEREICH: Im Wurfbereich hélt sich der im Whefindliche Spieler
auf.

C) WARTEBEREICH: Im Wartebereich halten sich distiehen Spieler eines
Spieles auf.

Auler den im Spiel befindlichen Sportlern darf sacich ein Mitglied der Turnierleitung im
Wurfbereich aufhalten. Die Maf3e in Skizze 1 sindpEghlungen aus Erfahrungswerten und dirfen
von der Turnierleitung, je nach BeschaffenheitRi@&amlichkeiten abgeandert werden. Werden
Geréate naher als 50cm aneinandergestellt, soiigelenspielen darauf zu achten, dafd nur auf
jedem zweiten Gerét gespielt wird.

1.2.  Abwurflinie (Skizze 2):
SKIZZE 1

- 50 cm Dart [50cm Dart }[50cm Dart
gerat gerat gerat

Geréatebereich

Wurfbereich 11.5m

SKIZZE 2

os 2 =

Diagonalmall Wartebereich 15m
293 cm

172 cm

Abwurflinie

Hinterkante

1.3. Pfeile:

a) Sie missen elastische Kunststoffspitzen habemj Steckenbleiben in den
Bohrungen des Boards ermdglichen.

b) Sie durfen nicht langer als maximal 160 mm sein.

C) Das Maximalgewicht des Giriffteiles (Barrel) da& 0 Gramm nicht Uberschreiten.
Zum Giriffteil z&hlen alle Teile zwischen Schaft ufuinststoffspitze.
(Gewindereduktion und Gewichte)
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1.4

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Turniergeréate :

Bei Turnieren, die im Turnierkalender des STDSGeluéinen sowie bei Ligaspielen dirfen nur
Geréate mit 13 Zoll Scheibendurchmesser und eimexrbullhéhe von 172 cm eingesetzt werden,

2. Begriffsdefinitionen

Wurf (Throw, Jet):

Alle Dartpfeile missen nacheinander mit der Hareh (danden) des Sportlers auf das Board
geworfen werden. Ein Wurf besteht aus drei geweriddartpfeilen. Das Nachwerfen eines
Pfeiles ist verboten. Jeder nachgeworfene Pfed wider ndchsten Runde vom Wurf

abgezogen.

Sollte ein Satz mit einem nachgeworfenen Pfeil deewerden, so gilt dieser Satz als verloren.
Der Wurf wird stehend hinter der Abwurflinie ausgfett, wobei mindestens ein Ful3 des
Sportlers den Boden bertihren muf3, sofern kdrperligbbrechen dies nicht unmdglich machen
(z.B. Rollstuhlfahrer). In diesem Falle gilt dieo§e Radachse (hintere Radachse) als Ful3.

Der Pfeil gilt erst dann als geworfen, wen es atBah ist, das eine Wurfbewegung erfolgt ist.
Das hinunter fallen eines Pfeiles gilt nicht algvgden, er kann somit aufgehoben und geworfen
werden.

Der Sportler kann auch auf einzelne Pfeile des ¥gudder auf den gesamten Wurf verzichten.
Er macht das Gerat fur den nachsten Spieler spetpendem er die "Spieler/Wechsel-Taste"
drickt.

Satz (Leg, Jeu):

Ein Satz besteht aus mehreren Wirfen und ist dasské abgeschlossene Element eines
Spiels.

Ein Satz ist beendet, wenn ein Spieler mit einem anau auf Null kommt.

Spiel (Game, Partie):
Ein Spiel ist das Aufeinandertreffen zweier Sportder Teams. Das Spiel ist dann beendet,
wenn ein Sportler (oder Team) zwei (oder je nadbl®wdus mehrere) Satze gewonnen hat.

Match (Match, Match) :

Unter Match ist ein komplettes Mannschaftsspieletstehen. Innerhalb eines Matches sind
Games von Sportlern und Teams mdglich. Ein Matcals® das Aufeinandertreffen von
Mannschaften innerhalb einer Liga ebenso, wie "M&lgswettkdmpfe" mehrerer Sportler mit
dem Ziel, die "Gesamtspielstarke" (als Summe dezxdlergebnisse aus allen Games) zu
ermitteln.

Team (Team, Team):
Ein Team besteht aus zwei oder mehreren PersormgapéD Mix, Liga etc.), wobei kein
Wechsel nach Nennschlul? und wéhrend des Bewezh&sssig ist.

3. Spielvarianten

Bei allen STDSO -Turnieren und Ligen wird 501 DauBlut gespielt (Option League -Taste bei
Doppel).
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4.1.

4.2.

4.3

4. Grundregeln
Beginn eines Spieles :

Das Recht auf den ersten Wurf wird durch das Wgdaines Dartpfeiles ermittelt. Es wird so

lange Bull geworfen bis es eine Entscheidung @hbtckt der erste Pfeil im innen Bull so ist diese
heraus zu ziehen und fiir den zweiten Spieler trenachen. Die reihen folge, innen Bull = innen Bull
aullen Bull = auf3en Bull, auRerhalb des Bullkreisesden die einzelnen Lécher gezahlt. Be
gleichstand wiederhollung.

Derjenige beginnt das Game, dessen Dartpfeil irergm Bull (Bull's Eye 50) steckt oder diesem
naher ist.

Es wird nur einmal ermittelt, wer mit dem Game begi Den zweiten Satz beginnt der andere
Sportler. Die Reihenfolge ist beizubehalten. Eslwiso nicht noch einmal ausgeworfen.

Geratebedienung :

Beide Sportler haben zu Beginn des Games daraadizen, dal die geforderte Spielvariante mit
den richtigen Optionen auch gestartet wird.

Sollte bei Optionen die entsprechende Taste venfigdienicht gedriickt worden sein, so haben die
Sportler wie folgt vorzugehen:

a) Der Fehler wir wéhrend des Spiels bemerkt:
Der Score ist abzuschreiben und das Gerat mitidetigen Optionen neu zu starten.
Anschliel3end ist der Score wieder einzustellendasiSpiel fortzusetzen.
b) Ein_Spieler steht auf 1: (Double out Taste ngekdriickt)
Das Spiel ist zu wiederholen.
C) Das Spiel wird mit einer einfachen Zahl beendet:
Das Spiel ist zu wiederholen.
d) Das Gerat schaltet nach 10 Runden ab:
Das Spiel ist zu wiederholen.

Beide Spieler haben darauf zu achten, dass beifadséen des Gerates dieses auf den néchsten
Spieler umgeschaltet h#dat das Geréat nicht umgeschaltet und der zweie3wirft einen Dart

auf die Bahn des anderen Spielers, so wird dereStodiesen Spieler gezahlt und der Dart gilt fur
den zweiten Spieler als geworfen.

Bei Uneinigkeiten ist unverziglich die rierleitung zu verstandigen und
deren Entscheidung zu akzeptieren !

Turnierspiel :

Die Games werden von zwei Sportlern (oder Teang@mginander gespielt, die abwechselnd
werfen.

Bahnenvorgabe fur Doppel- bzw. Mixed- Bewerbe

Team 1 Team 2
1 2
3 4

Den Satz gewonnen hat jener Sportler (Team), dasizaxakt auf Null ist.
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4.4

4.5.

Punktez&hlung :

Ein Dartpfeil, der im Board steckt, aber _nicht elektronische Punktez&hlung auslost, darf
manuell gezahlt werde(reindricken des Dartes)

Wenn ein Dartpfeil vom Board abprallt, wird er gisvorfen angesehen, egal ob Punkte damit
erzielt wurden oder nicht. Dieser Dartpfeil dadhtinoch einmal geworfen werden.

Wird ein Dartpfeil zu frih geworfen (Gerat nochhtibereit) so gilt dieser Dart als geworfen.
Dartpfeile, die neben das Board geworfen werdeddmAuffangring, auf die Geratefront oder
neben das Gerat, siehe auch 2.1. "Wurf"), zahldhPimkte. Solche Dartpfeile sind fir diesen

Wurf verloren. Findet kein "Fehlwurfabzug" durchsdaeréat statt, so mul3 der Sportler nach

seinem Wurf auf die "Spieler/Wechsel-Taste" dricken das Gerat fur den Wurf seines

Gegners bereit zu machen.

Der Sportler akzeptiert die vom Gerat angezeigteteazahl.

Bei offensichtlichen Geratestérungen entscheidetTdirnierleitung. Nur diese kann

entscheiden, ob der Satz wiederholt wird.

Beim Ausmachen gilt folgende Regel: Steckt deil In richtigen Feld und das Gerat schaltet nicht
ab, so gilt das Spiel als beendet (Vorraussetzafigy dst, dald das Gerat vorher bereit und auf den
richtigen Spieler umgeschaltet war).

Rundenbegrenzung:

Wird eine Rundenbegrenzung ausgesprochen, saaght Brreichung dieser Punkt 4.1, das
heil3t die Entscheidung wird durch das Werfen ejodsr mehrerer) Dartpfeile(s) auf das
Bulls Eye herbeigeflhrt.

5. Fouls
Achtung: Fouls kdnnen von der Turnierleitung mitsachlul® geahndet werden!

Fouls sind:

a) Ablenkendes Verhalten wahrend ein Sportler digeile wirft.

b) Ein Sportler der gerade an der Reihe ist darflarfbereich nicht mehr verlassen,
wenn er einen Dartpfeil geworfen hat.

C) Betreten und Ubertreten der Abwurflinie, ausgemzn das Gerat ist fur den jeweiligen
Spieler nicht spielbereit.

d) MiBbrauch der Gerate und der Pfeile.

e) Unsportliches Benehmen (Alkohol, Raufthandel3g Lautstarke usw.)

f) Rauchen, trinken, essen und telefonieren wahdesdpiels (Handy).

Wird ein Foul vom Turnierleiter anerkannt, hat 8gieler - unabhangig vom Spielstand mit einer
Verwarnung, dem Verlust des Satzes oder Spieles,sagjar mit dem Ausschluss aus dem
Turnier zu rechnen.

Bei schweren Vergehen kann dies eine Sperre dete&pzur Folge haben.

6. Zeitablauf

Jeder Sportler ist verpflichtet, sofort nach Aufrbeim Gerét zu erscheinen.

Erscheint ein Spieler nach dem zweiten Aufruf nicherhalb von 5 Minuten, so hat er das Spiel
verloren. LaRt sich ein Spieler ofter 2-malig atény so kann die Turnierleitung eine
Verwarnung aussprechen bzw. einen Satz als Straf&ennen.

Fuhlt sich ein Spieler durch seinen Nachbarn gestddarf er dessen Wurf abwarten (gilt

nur bei kleinerem Gerateabstand als 50cm).
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8.1

8.2
8.3
8.4

7. Rauchen, Trinken, Essen, Telefonieren

Im Spielbereich ist das Telefonieren Rauchen, Binknd Essen ausnahmslos VERBOTEN
Wahrend eines Spieles ist das Verlassen des Smglbe zum Zwecke des Rauchens, Trinkens
oder Essens ausnahmslos verboten.

8. Bekleidung

Bei allen Ranglisten und Liga Spielen ist ediméheitliche Oberbekleidung vorgeschrieben. Das
heil3t, jede Mannschaft dasselbe Vereinstriko He®iird (keine Tragerleibchen oder

ahnlich).

Festes Schuhwerk = Schuhe - Turnschuhe ( Bzidesandalen oder &hnliches)

Keine Kopfbedeckung (Kappen, Hutte oder &hek)

Normale Jean -Stoffhosen kurz oder lang ( k€naénings - Bade oder ahnliche Hosen)

Jede Mannschaft wie Einzelspieler gehoren eineriWan. Deshalb Trikot Pflicht. Beim ersten Mal
eine Verwarnung beim zweiten mal 5 € strafe pre®tergilt auch fir 8.1 - 8.4.

9. Turnierleitung

Die Turnierleitung hat bei allen Unstimmigkeiten hs&nd des Turniers die
Entscheidungsgewallt.

Sie bestimmt entsprechend der oben angefuhrterRége Turnierablauf. Sie

ist verpflichtet, sich an die Regeln zu halten.

Anweisungen und Entscheidungen der Turnierleitumgdj snbedingt Folge zu leisten.

Es wird den Sportlern empfohlen, sich mit Fragereldi und unverziglich an den Turnierleiter
zu wenden. Ist eine unklare Situation schon vorik@&nnen dariber keine Entscheidungen mehr
getroffen werden. Keinesfalls dirfen Turnierscheeibon den Spielern mit Fragen konfrontiert
werden.

Die Hauptaufgabe der Turnierleitung ist es schidb3Fir einen raschen und reibungslosen

Ablauf des Turniers zu sorgen. Dies kann spezelblfensichtlich untiberwindlichen
Meinungsverschiedenheiten zwischen zwei Sportleearhs) auch zum Ausschlul3 beider

Parteien fuhren. Ein sportlich faires und den Regetsprechendes Verhalten Ia3t solche
Situationen erst gar nicht entstehen.

10. Haftungen

Der Veranstalter haftet in keiner Weise flr venwrebeschadigte oder gestohlene Gegenstande

Mit der Anmeldung zu einem Turnier der STDSO ning®t (die) Sportler(in) die
gultigen Turnierregeln, sowie die EntscheidungemTdenierleitung zur Kenntnis.
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